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Bastien, 10 ans, depuis la mort de sa mére, vit avec son pére. Au petit
- déjeuner, son pére le gquestionne A propos de ses problémes
scoloires, sur ses difficultés en natation et en équitation. Dépité, il
se fait des nceuds dans les doigts devant le pot de confitures quiil
n'arrive pas d ouvrir alors que son pére le débouche du beout des
doigts et en un rien de temps. Finalement, le pere avant de s en aller
dit a Bastien de garder les pieds sur terre et de faire face d ses
problémes. Sur sa route vers |'école, des écoliers lui font un mauvais
parti apres aveir essayé de lui soutirer des sous, Il s'enfuit et entre
chez le libraire pour se cacher de ses paursuivants, Celui-ci le chasse
en disant qu'il n'aime pas les enfants, eux qui n'ont désormais
d'intérét que pour les objets bruyants, les jeux vidéo et autres "bip-
bip". Lui ne vend que des livres, alors... Bastien répond qu'il en a lu
des dizaines et des centaines. Le libraire lui fait signe d'approcher.
Commence d ce moment le processus de séduction que |'interdit du
libraire ne fait qu'alimenter: appelé au téléphone, le libraire dit a
Bastien de ne pas toucher au livre « L'Histoire sans fin» qu'il laisse
un instant, gue ce livre est dangereux, qu'il "n'est pas pour lui®. Mais,
Bastien part avec le livre en laissant un petit met pour dire qu'il le
rapportera bientdt. Tout cet épisode |'a mis une nouvelle fois en
retard et il se présente d la porte de sa classe, déjd en examen, alors
il décide d'aller dans le grenier de son école et ouvre le livre £trange,
recouvert d'un anneau au bas de la couverture: L Histoire sans fin.

"Il était minuit dans la forét des clameurs,.." Aprés cette ouverture
classique, Bastien découvre un monde peuplé d'8tres étranges mais
sympathiques: un escargot de course, une chauve-souris géante et un
mangeur de pierres, L'histoire porte sur la maladie d'une impératrice
atteinte d'une mystérieuse maladie qui fait que le néant envahit son
royaume et détruit tout. Il s'agit de sauver |'impératrice de la mort,
et ce sera par une quéte périlleuse que seul un chosseur courageux
peut mener avec succés. Un médaillon magique, l'auryn, est donné au
chasseur (Atreyu) qui part sur un cheval blanc (Artax).

Atreyu se fait réveiller par Artax qui broute autour de lui, ils
traversent les « mortels marécages de la mélancolie ». Artax ne le
pourra pas. Malgré la perte de son cheval Atreyu continue sa quéte
jusqua la colline carapace ou est suppesé loger Morla. Allergigue a la
jeunesse, Merla sort de dessous sa carapace et demande a4 Atreyu,
gui ne cesse de le questionner, de s'en aller, Mais avant |'information
qui manguait au héros lui a été donné afin qu'il trouve ce qu'il faut
faire pour guérir I'Impératrice : il faut aller le demander 4 |'Oracle
sudérien.
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Sachant qu'il doit trouver |'Oracle sudérien afin de connditre le
remeéde qui peut sauver |'Impératrice et son royaume du néant,
Atreyu repart dans une course effrénée qui doit le mener & des
milliers de kilométres. Morla n'y croit guére et lui a dit de ne plus y
penser, qu'il ne pourrait pas y arriver. Mais Atreyu sait qu'il est le
seul 4 pouveir sauver |'Impératrice.. Au moment ol, épuisé et prés
du découragement, il va sombrer dans les marais de la mélancolie
sinon sous les crocs du loup, Gmork, qui est a sa poursuite depuis le
début de sa quéte. L aide inattendue arrive pour le sauver : le gentil
dragon Falkor le tire de sa mauvaise situation. Il v a aussi le couple
de lutins, Urgl avec ses médicaments et potiens, Engywook par ses
expériences et connaissances sur |'Oracle sudérien.

Sous les sphinx qui commencent d ouvrir les yeux d'od sortiront les
éclairs meurtriers qui auparavant ent réduit le chevalier en
poussiére, il hésite..  Bastien est en train de lire la scéne et il ne peut
s'empécher de crier d Afreyu de reprendre confiance, supplique que
le vieux lutin lui lance aussi. Comme s'il les avait entendus, Atreyu se
ressaisit, part & la course et plange tout juste & temps pour franchir
ce qu'il croit Etre I'unique porte d passer |

Parti sans que le « scientifique » lui ait révélé tous les dangers qu'il
rencontrerait, Atreyu doit passer la porte du mireir sans savoir qu'il
sera« confronté d ce qu'il est en réalité ». La neige tombe autour de
lui et il 5" avance vers la glace qui, lui renveie | image de... Bastien| A
ce moment la Bastien se rend compte que ¢’ est sa propre image que
découvre Atreyu dans la glace. Il lance par terre le livre qu'il lisait :
« Ce livre est trop dangereux », s'écrit-il. Prés de la porte de sortie
de son repére, il se dit cependant qu Atreyu ne renoncerait pas
maintenant. Et il revient a sa lecture. Passé au travers du mirair,
Atreyu arrive devant deux sphinx pareils a ceux de la premiére
perte, mais de couleur apaisante, Ils lui disent de ne pas les craindre,
qu'ils sont I'oracle. Bastien les regarde sans ef froi et il apprend qu'il
doit trouver un nouveau nom 4 |'impératrice s'il veut la sauver. Mais
geul un humain peut fournir ce nom, et Atreyu ne trouvera d'humains
qu'aux limites de Fantasia, sa patrie.

Menté sur Falkor, Atreyu cherche les limites de Fantasia. Pendant ce
temps, le néant envahit le royoume. Tout est détruit, tout éclate et
Atreyu tombe dans le vide sous Falkor. Il s'éveille sur la plage, ol la
vague semble |'avoir rejeté. A nouveau seul, il appelle Falker, mais
c'est en vain. Soudain, il trouve le mangeur de pierres assis et
décourage : le géant a décidé de se laisser emperter lui aussi par le
neant.
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